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1 Ïîñòàíîâêà çàäà÷è

Îáùåå îïèñàíèå âàðèàíòà, êîòîðîå ìîæåò ïîâòîðÿòü îïèñàíèå íà ñàéòå èëè â

ëè÷íîé ïåðåïèñêå (åñëè ñàìè ïðèäóìàëè âàðèàíò).

Äëÿ èãð � êðàòêîå îïèñàíèå ïðàâèë èãðû, èãðîâîãî ïîëÿ, ïðîèãðûøíûõ è

âûèãðûøíûõ ñèòóàöèé è ò.ä.

1.1 Áàçîâûå òðåáîâàíèÿ

Ïåðå÷èñëåíèå áàçîâûõ òðåáîâàíèé ðåàëèçàöèè, íàïðèìåð:

1. Çàãðóçêà âíóòðåííåãî ïðåäñòàâëåíèÿ èãðû èç �àéëà è åãî îòðèñîâêà.

2. Èíòåð�åéñ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðñîíàæåì.

3. Îïðåäåëåíèå ïðîèãðûøà è óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ.

4. Ïîäñ÷¼ò èãðîâûõ î÷êîâ.

1.2 Èíäèâèäóàëüíûå ÷àñòè

Îïèñàíèå èíäèâèäóàëüíûõ ÷àñòåé, àíàëîãè÷íî áàçîâîé. Äîëæíû áûòü óêàçàíû

èìåííî òå âîçìîæíîñòè, êîòîðûå áûëè ðåàëèçîâàíû.

2 Ìîäóëè ïðîåêòà

Ïðîåêò ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ ìîäóëåé (ïðèìåð):

� Config.h � êîíñòàíòû äëÿ íàñòðîåê èãðû;

� Game.h � ðåàëèçàöèÿ ëîãèêè èãðû;

� Graphi
s.h � ðåàëèçàöèÿ ãðà�è÷åñêîãî ïðåäñòàâëåíèÿ;

� Handler.h � ðåàëèçàöèÿ îáðàáîò÷èêîâ âíåøíèõ ñîáûòèé;

� Types.h � îáúÿâëåíèå îñíîâíûõ òèïîâ;

� Utils.h � ðàçëè÷íûå âñïîìîãàòåëüíûå �óíêöèè.

Â ìîäóëå Config.h îïèñàíû ñëåäóþùèå êîíñòàíòíûå çíà÷åíèÿ:

� width è height � ðàçìåð èãðîâîãî ïîëÿ;
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� defaultSpeed � ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ èãðîêà ïî óìîë÷àíèþ;

� è ò. ä.

Â ìîäóëå Types.h îïèñàíû ñëåäóþùèå òèïû:

� GameWord � îïèñûâàåò èãðîâîé ìèð, ñîñòîÿùèé èç ...

� Player � îïèñûâàåò èãðîêà ...

� è ò. ä.

Â ìîäóëå Game.h ðåàëèçîâàíû ñëåäóþùèå �óíêöèè:

� 
he
kGameOver � ïðîâåðêà îêîí÷àíèÿ èãðû;

� getWinner � îïðåäåëåíèå ïîáåäèòåëÿ;

� è ò. ä.

Àíàëîãè÷íî äëÿ îñòàëüíûõ ìîäóëåé.

3 Èñïîëüçóåìûå áèáëèîòåêè

Ïðè ðåàëèçàöèè èñïîëüçîâàëèñü ñëåäóþùèå áèáëèîòåêè:

� gloss � ãðà�è÷åñêèé èíòåð�åéñ è îáðàáîòêà âíåøíèõ ñîáûòèé.

� random � ãåíåðàöèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë.

� yaml � ÷òåíèå êîí�èãóðàöèîííûõ �àéëîâ â �îðìàòå YAML.

� è ò. ä.

4 Ñöåíàðèè ðàáîòû ñ ïðèëîæåíèåì

Â ýòîé ÷àñòè ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ êðàòêàÿ ñïðàâêà äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ïðèëîæå-

íèÿ, íàïðèìåð:

� Çàïóñê ïðîåêòà, �îðìàò êîí�èãóðàöèîííûõ �àéëîâ, åñëè åñòü è ò. ä.

� Îïèñàíèå óïðàâëåíèÿ (êîíñîëüíîå ïðèëîæåíèå/ãðà�è÷åñêèé èíòåð-

�åéñ/óïðàâëåíèå ìûøüþ èëè ñ êëàâèàòóðû), âçàèìîäåéñòâèå ñ ïîëüçîâàòå-

ëåì.

� �åæèìû èãðû, âûáîð óðîâíÿ, ïîâåäåíèå ïðèëîæåíèÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ èãðû

è ò. ï.

Ìîæíî äîáàâëÿòü ñêðèíøîòû.
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